Kupon & Cark

Kupon & Cark, musteriye kasada okutulan indirim kuponlari Gretmenizi ve form sonrasi ¢evir-
kazan carki gostermenizi saglar. Kayit formunu doldurmayi édullendirdiginiz icin form tamamlama
orani belirgin bicimde artar.

44 Bu ekrani nasil acarim? Sol meniden Bumerang - Retail - Kupon & Cark
adimlarini izleyin.
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1. Kuponlar

Yeni kupon tanimlarken su alanlari doldurursunuz:

e Bashk: Kuponun adi (6r. "%15 indirim™).
e Tip: % Indirim, & indirim, Hediye/Numune veya X Al Y Ode.
e Deger: Tipe gore ylzde veya tutar.



e Dagitim: Kuponun musteriye nasil ulasacag:
o Form sonrasi — kayit formunu dolduran herkese verilir.
o Cark édudlt — yalnizca carkta kazanana verilir.
o Manuel — siz elle dagitirsiniz.
e Kosul: Kullanim sarti (6r. "500¢ ve lzeri alisveriste"). Kasada anlasmazlik cikmamasi icin
net yazin.
e Bitis: Kuponun son gecerlilik tarihi.

Ekle ile kaydedersiniz. Liste siitunlari: BASLIK, TiP, DEGER, DAGITIM, URETILEN/KULLANILAN
ve DURUM. Diizenle ile kuponu degistirir, Aktif anahtariyla yayindan kaldirmadan
durdurabilirsiniz.

44 URETILEN/KULLANILAN siitunu kampanyanin gercek etkisini gdsterir. Cok
Uretilip az kullanilan bir kupon ya cok zayif ya da kosulu fazla agirdir.

2. Cevir-Kazan Cark?

Bashlik: Carkin Ustlinde gorinecek yazi.

Gunluk hak: Bir musterinin guinde kag kez cevirebilecegi.

Kazanma orani: Carkin genel kazandirma yuzdesi (kaydiriciyla ayarlanir, ér. %70).
Cark aktif (form sonrasi cikar): Carki yayina alir; musteri formu doldurduktan sonra
cark acilr.

Dilimler

Carkin her dilimi icin dért alan tanimlanir:

o Etiket: Dilimde yazacak metin.

e Renk: Dilimin rengi.

« Odiil: Odiil yok veya tanimli kuponlardan biri. Odiil secilirse kazanan miisteriye
kupon kodu tretilir.

e Agirhik: Dilimin kazanma sansi. Agirlik blyutdukce o dilime denk gelme olasiligi artar.

+ Dilim ekle ile yeni dilim, Carki Kaydet ile degisiklikleri kaydedersiniz.
44 Dengeli cark kurgusu: "Odul yok" dilimlerine yliksek agirlik verirseniz misteri

hayal kirikligina ugrar; hepsine 6dul koyarsaniz kampanya maliyeti kontrolden
cikar. Kicuk odullere yiksek, buyuk 6dule dusuk agirhik verin.




ilgili sayfalar: Retail -» Kasa / Kupon Dogrulama (kuponun kullanildigi yer),
Magaza & QR Kayit, Retail Raporlar.
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